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WBS 및 PBS를 활용한 연구비 계상 시뮬레이터 구현
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ABSTRACT

The personnel cost and consumable account for approximately 85 percent of the total

research budget in Civil-Military Technology Cooperation project. However, it’s very difficult

to ensure if the personnel cost and consumable are estimated properly based on the actual

necessities. In this paper, we proposed the data input structure of the personnel cost and

consumable that allows the actual estimation of research budget with the application of

WBS & PBS. Also, by assigning the specific cell data of the proposed input structure, the

budget simulator is implemented to output the detailed data on an item base, company

base, and fiscal year base. In using simulator, the time to verify the research budget could

be reduced to 1/10.

초 록

민군기술협력사업의 연구비에서 인건비와 재료비가 차지하는 비중은 대개 85% 정도이

다. 그러나 인건비와 재료비가 실소요량에 근거해서 산정됐는지 판단하는 것은 어려운 실

정이다. 본 논문에서는 업무분할구조 및 제품분할구조를 적용해서 연구비의 인건비와 재료

비를 산정할 수 있는 인건비 및 재료비 항목의 입력구조를 제안하였다. 또한, 제안한 입력

구조의 셀 데이터 할당으로 비목별, 기관별, 연차별 연구비가 산출되는 시뮬레이터를 구현

하였다. 연구비 편성 시뮬레이터를 적용하여 연구비 편성 검증시간을 1/10 수준으로 절감

하게 되었다.
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Ⅰ. 서 론

연구개발사업의 연구비는 직접비와 간접비로 

구성된다. 직접비는 인건비, 재료비, 연구활동비 

등 6가지 비목으로 세분된다. 연구비 비목별 구

성비에서 인건비와 재료비가 대개 85% 정도의 

비중을 차지하고 있다. 그래서 연구비 계상에 대

해 적절한지 검증하기 위해서는 인건비와 재료비

의 세부항목이 얼마나 타당한지 검토하여야 한

다. 그러나 연구비의 인건비와 재료비가 실소요

량에 근거해서 산정됐는지 검증하기는 쉽지 않

다. 그 이유는 연구목표는 제시되어 있으나, 연구

목표를 달성하기 위해 개발해야할 기술과 업무를 

연구기간 동안 연차별로 연구수행 기관별로 분할

하여 제시하지 않기 때문이다. 재료비의 경우, 시

제수량의 근거가 부족하고 재료비 구매항목 및 

수량이 시제품목과 연계성이 부족하여 검증하는
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데 어려움이 많다.

연구비 중 연구수당, 위탁연구개발비, 간접비

는 다른 비목과 연계하여 계산되는 비율을 준수

하도록 규정하고 있다. 또한, 전체 연구비를 정부

출연금과 민간부담금으로 나누고, 연구를 수행하

는 기업의 유형에 따라 정부출연금과 민간부담금

의 배분 비율을 달리하고 있을 뿐 아니라 민간부

담금 중에서 현금과 현물의 배분 비율을 다르게 

규정하고 있다. 연구비는 연차별 예산의 총합으

로 계산되며 연차별 예산은 연구수행 기관별 연

구비의 합계로 이루어지는데, 검증단계에서 오류

가 발견되어 한 기관의 연구비 편성을 수정하였

을 때 수정내역이 연쇄적으로 반영되지 못하는 

경우가 빈번하다. 그러나 규정 위반 사례가 발생

하지 않고, 연구비의 비목별 예산처리 오류로 인

해 연구비가 추가로 지급되지 않도록 연구비 계

상을 철저히 검증하는 것이 필요하다[1-2].

연구비의 대부분을 차지하는 인건비와 재료비

를 실소요량에 근거해서 산정하도록 하기 위해 

업무분할구조(Work Breakdown Structure) 및 제

품분할구조(Product Breakdown Structure)를 적

용한 인건비 및 재료비 항목의 입력구조를 제안

하였다. 그리고 연구비의 계상에 있어 자주 발생

하는 계산오류 및 한 기관의 예산 수정 내역을 

연쇄적으로 반영하지 못하는 오류를 제거하기 위

해 연구비 계상 시뮬레이터를 구현하였다. 연구

비 계상 시뮬레이터는 인건비 및 재료비 항목을 

입력받아 비목별, 기관별, 연차별 연구비를 계산

하고 이를 화면에 출력하여 연구개발계획서 작성 

및 검증에 활용할 수 있다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2.1절에서 실

소요량에 근거해서 인건비와 재료비를 산출하기 

위한 계층적 데이터 입력구조를 설명한다. 2.2절

은 데이터 입력구조로부터 연구비를 계상하는 시

뮬레이터 기능에 대해 기술하며, 2.4절에서는 연

구비 계상 시뮬레이터 운용결과를 제시한다. III

장에 시뮬레이터 사용에 따른 효과와 향후 추진

과제에 대해 언급하였다.

Ⅱ. 본 론

2.1 실소요량 기반 연구비 계상

2.1.1 업무분할구조 및 제품분할구조 도입

연구개발사업 연구비의 85% 가량을 차지하는 

인건비와 재료비가 실소요량에 근거해서 편성됐

는지 검증하는 것은 쉽지 않다. 인건비의 경우 

연구인력 투입의 과학적 근거를 제시하지 않으

며, 재료비의 경우 세부품목의 필요성 및 구매수

량의 적정성이 표현되지 않고 있다. 그래서 인건

비 및 재료비 산정의 근거를 명확하게 제시하도

록 업무분할구조 및 제품분할구조를 도입하였으

며, 업무분할구조로부터 연구목표 달성에 필요한 

기관별 업무내역을 확인하고, 제품분할구조로부터 

시제품목 제작에 필요한 기관별 재료비 세부품목

을 확인할 수 있게 하였다[3].

00체계 …레벨 Ⅰ

조종기술 …레벨 Ⅱ

00기술 00설계 …레벨 Ⅲ

…레벨 IV

 : 주관기관   : 참여기관   : 위탁기관

<그림 1> 업무분할구조 계통도

인건비를 과학적이고 체계적으로 산정하기 위

해 그림1과 같은 업무분할구조 계통도를 작성하

는 것이 필요하다. 업무분할구조는 과제의 특성

에 따라 레벨 I에 해당하는 연구목표 또는 체계

로부터 레벨 IV에 해당하는 개발기술 또는 수행

업무까지 적절히 테일러링하여 작성하여야 하며,

과제 목표 달성을 위해 요구되는 기술과 업무를 

수행기관별로 분할하여 제시해야 한다. 수행기관 

별 기술 또는 업무는 인건비 산정에 필요한 인력

소요(M/Y)를 산출하기 위한 자료로 사용된다.

 : 주관기관   : 참여기관   : 위탁기관

<그림 2> 제품분할구조 계통도

재료비 산정을 위해 그림2와 같은 제품분할구

조 계통도를 작성하는 것이 필요하다. 제품분할

구조는 계통, 시제품목, 구성품, 세부품목을 계층

적으로 설명하는 자료로서 과제의 특성에 맞게 

테일러링하여 레벨 I부터 레벨 IV 까지 작성하여
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야 한다. 이 때 레벨 I은 시제가 활용되는 체계

를 표시하고 레벨 II는 시제품목을 나타내며, 레

벨 III는 레벨 II를 구성하는 하부 구성품으로 작

성하여야 한다. 그리고 레벨 IV는 구성품 제작을 

위해 실제 구매행위가 이루어지는 세부품목을 표

현하며, 연구를 수행하는 기관별로 분할하여 기

관별 재료비 산정의 자료로서 활용되어야 한다.

2.1.2 계층적 데이터 입력구조 생성

업무분할구조 및 제품분할구조에 의해 연구수

행 기관별로 식별한 업무내역 및 시제 세부품목

을 이용하여 실소요량에 근거한 인건비와 재료비

를 산정할 수 있으며, 연차별, 기관별, 비목별 연

구비 편성 자료를 산출할 수 있는 인건비 및 재

료비 항목의 입력구조를 표1-2와 같이 제안하였

다. 실소요량에 근거한 인건비 산정을 위해 표1

과 같이 수행기관 별 업무를 레벨 I부터 레벨 IV

까지 배치하고, 레벨 IV 업무내역을 수행하는데 

필요한 연구개발 전기간 동안의 인력소요(M/Y)

를 산출하도록 하였다. 수행업무 별 인력소요

(M/Y)는 연차별로 할당된 연구원들의 참여율의 

합과 일치시키는 방식으로 작성해야 한다. 표1은 

하나의 기관에서 담당하는 업무내역이며, 둘째,

셋째 기관에서 담당하는 업무내역은 표1의 아래

쪽에 추가하여 레벨 I의 연구목표 달성에 필요한 

전체 인력소요를 식별할 수 있는 구조이다.

표2는 제품분할구조의 레벨 I부터 레벨 IV까지 

수행기관 별로 시제품목 제작에 필요한 세부품목

을 배치하고, 레벨 IV 세부품목에 필요한 수량을 

연차별로 현금 또는 현물로 작성하도록 하였다.

인건비 항목 입력구조와 마찬가지로 표2는 하나

의 기관에서 시제품목을 제작하기 위해 구매해야 

하는 세부품목과 연구장비 목록을 제시하며, 둘

째, 셋째 기관에서 필요로 하는 목록은 표2의 아

래쪽에 추가하여 레벨 I의 시제품목 제작에 필요

한 전체 재료비의 현금 또는 현물 금액을 연차별

로 식별할 수 있는 구조이다.

2.1.3 시제품목의 수량 결정

시제품목의 구성품을 제작하고 재료비를 집행

하는 단위인 세부품목의 필요성 검증만으로는 재

료비 과다 계상을 방지하기 어렵다. 왜냐하면 시

제품목의 수량이 하나만 증가해도 시제품목 단가

와 수량으로 결정되는 재료비 금액이 기하급수적

으로 증가하게 된다. 그래서 시제품목 수량의 적

정성은 연차별로 평가하는 평가계획의 평가항목

과 연계해서 시제품목 몇 개가 필요한지 근거가 

명확히 나타날 수 있도록 시제계획을 표3과 같은 

형식으로 구성하였다.

<표 3> 평가계획에 근거한 시제품목 수량

(단위 : 천원)

년  도 평가 항목
시제 품목

(Level Ⅱ)
단가 수량 소요예산

비고

(필요성)

1차년

도

소계

소계

계

2.2 연구비 계상 시뮬레이터 기능

2.2.1 인건비 및 재료비 산정

실소요량에 근거한 인건비 및 재료비 산정을 

위해 업무분할구조 계통도에서 개발기술 또는 수

행업무의 필요성을 계층적으로 검증하고, 제품분

할구조 계통도에서 시제품목 제작에 필요한 세부

품목 필요성을 확인하는 것이 우선 필요하다. 그

리고 인건비 항목 입력구조에서 수행업무의 전기

간 인력투입(M/Y)을 결정하고 이를 연차별 연구

원 참여율의 합계와 일치시켜야 한다. 이렇게 연

차별로 할당된 연구원에 제비율을 곱하여 인건비

를 산정하게 된다. 재료비의 경우 재료비 항목 

입력구조에서 세부품목에 대한 필요 수량과 단가

를 확인하여 재료비를 산정하게 된다.

실소요량에 기반한 인건비와 재료비 산정은 

인건비 및 재료비 항목 입력구조로부터 도출할 

수 있지만, 이를 자동화하기 위해 연구비 편성 

시뮬레이터가 구현되었다. 이로써 시제품목 제작

에 필요한 고가의 세부품목(예 : 금, 은 등)을 연

구개발 전기간에 걸쳐 다량 반복 구매하는 경우

가 발생하지 않게 되었으며, 연구비 계상 시 실

소요량에 맞게 적정한 인건비 및 재료비로 연구

비를 편성하도록 유도하게 되었다.

2.2.2 연차별 비목별 총괄예산 조정

연차별 연구비 총액의 결정은 인건비와 연구

장비 및 재료비 항목 이외에 연구활동비, 연구과

제추진비, 연구수당, 위탁연구비, 간접비 항목의 

추가 입력을 필요로 한다. 그래서 1차년도 연구

비의 경우 아래 표 4의 파란색 부분을 입력하여 

참여 기관별 연구비 분배 금액과 총 연구비를 조

정할 수 있게 하였다. 이 중에서 연구활동비와 

연구과제추진비는 기관별로 1차년도 연구비를 배

분할 때 기관별 총액을 미세 조정하기 위해 사용
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할 수 있다. 그리고 연구수당, 위탁연구비, 간접

비는 비율 계산이 요구되는 항목으로 다른 비목

과 연계하여 비율을 계산하고 적정 비율 이내에

서 계상하는 것이 필요하다. 실제 연구비 검증단

계에서 자주 오류가 발견되었으나, 연구비 계상 

시뮬레이터는 표4와 같이 자동 계산된 비율을 시

현하여 연구비 제출자가 오류발생 여부를 사전에 

인지할 수 있는 기능을 제공하고 있다.

<표 4> 1차년도 비목별 총괄

(단위 : 천원)

비      목

000연구소
(주관기관)

00기업
(참여기업)

000대학교
(위탁기관)

합계 구성
비

(%)현금 현물 현금 현물 현금 현물 현금 현물 계

1. 직접비 332,875 190,000 (46,875) (8,400)

1.1 인건비 40,000 90,000 (12,460) (8,400)

1.2 연구장비 및 

재료비
200,000 100,000 (24,000) -

1.3 연구활동
비

9,000 (3,930) -

1.4 연구과제
추진비

15,000 (2,315) -

1.5 연구수당 20,000 (4,170) -

(비율 %) 15.38주1) 20.0

1.6 위탁연구
개발비

48,875

(비율 %) 10.31주2)

2. 간접비 7,000 (2,000)

(비율 %) 2.46주3) 4.3주3)

소     계 339,875 190,000 (48,875) (8,400) 100%

합      계 529,875 (48,875)

2.2.3 연구비 자료 자동완성

그림 3은 연구비 편성자료의 자동완성 흐름을 

보여준다. 업무분할구조로부터 검증된 수행업무

를 기준으로 본 연구에서 제안한 인건비 항목 입

력구조를 갖는 인건비 공통입력이 연구비 계상 

시뮬레이터에 업로드된다. 업로드와 동시에 인건

비 항목 입력구조 양식으로부터 필요한 부분을 

셀 데이터 할당 방식으로 이용하여 연차별, 기관

별로 연구인력총괄, 연구인력운용계획, 참여연구

원 현황 및 인건비 자료를 자동완성 형태로 출력

하는 것이 가능하다.

재료비의 경우 재료비 항목 입력구조 양식으

로부터 필요한 부분을 셀 데이터 할당 방식으로 

이용하여 연차별, 기관별로 연구장비 확보계획,

시제총괄내역, 시제 세부내역, 재료비 자료를 자

동완성 형태로 출력하게 된다. 이것은 본 연구에

서 제안한 인건비와 재료비 항목 입력구조가 기

관별, 연차별로 계층적 데이터 구조를 가지도록 

하여 입출력 표 셀간의 연관 관계를 형성하였기 

때문에 가능하게 되었다.

그리고 표 4의 1차년도 비목별 총괄표의 셀 

데이터의 연계성을 이용하여 그림 3의 우측과 같

이 비목별 총괄, 정부출연금 및 민간부담금 배분 

총괄, 연차별 총괄 등이 자동완성 형태로 구성된

다. 연구비 계상 시뮬레이터의 자동 완성된 출력

을 엑셀로 추출하여 오프라인에서 연구개발계획

서 예산 편성에 활용할 수 있게 하였다. 실제 연

구비 계상 시뮬레이터를 사용했을 때 연구참여 

기관 및 연차구성이 많아질수록 자동 완성되는 

표의 개수가 급격히 증가하여 그 효율성이 급증

하게 된다. 또한, 한 기관의 연구비 편성을 수정

하였을 때 수정내역이 연쇄적으로 자동 반영될 

수 있는 연구비자료 자동완성 기능은 연구개발과

제 제출자에게 매우 유용하게 쓰일 수 있다.

<그림 3> 자동완성 계층구조 데이터 플로우

2.2.4 휴먼에러 방지

연구개발계획서 연구비 편성 수작업에서 흔히 

발생하는 휴먼에러는 연구비 검증을 어렵게 한

다. 연구비 편성 검증단계에서 자주 발견되는 오

류는 다음의 세 가지 유형으로 분류된다.

1) 비율 및 합계 계산 오류

2) 비목별 예산변동의 순차반영 미수행

3) 연구비 편성 자료의 상호 불일치

위와 같은 오류로 인해 예산편성의 내역 및 

연구비 총액이 부정확하게 된다. 예를 들면, 특정

기관의 특정 비목예산을 수정했을 때 기관의 연

차별 예산 및 총 연구비에 순차적으로 반영하지 

않는 경우가 많은데, 이는 연구비 편성 자료의 

상호 불일치 오류를 동시에 발생시켜 연구비 검

증 및 수정을 어렵게 만들고 있다. 그러나 연구

비 계상 시뮬레이터의 휴먼에러 방지 기능으로 

인해 연구비 계상 수작업에서 복합적으로 발생하

는 에러를 제거할 수 있게 되었다.

2.3 연구비 계상 시뮬레이터 구현

2.3.1 운영환경

민군기술협력사업 정보화시스템 내에 연구비 

계상 시뮬레이터를 구현하였다. 업무 효율화 및 
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보안강화를 위한 통신망(인터넷망) 연계 사용으

로 내부 및 외부 환경에 대응하는 보안환경을 구

축하고, 정보화시스템 운영의 안정성 및 보안성

을 강화하였으며 내외부망 시스템 운영환경은 표

5와 같다. 그리고 그림 4의 정보화시스템 통합테

스트 흐름도와 같은 절차를 통해서 시험을 수행

하였고 결함을 조치하였다[4].

<표 5> 시뮬레이터 운영환경

내부망 외부망

구분 내용 구분 내용

통합 서버 IBM P770 통합 서버 IBM E870

OS AIX 7.1 OS AIX 7.1

DBMS Tibero 5.0 DBMS Tibero 5.0

WAS JEUS 7.X WAS JEUS 7.X

WEB WebToB 4.X WEB WebToB 4.X

사용자인증 SSO 사용자인증 SSO

프레임워크

전자정부 

프레임워크 

3.0

프레임워크

전자정부 

프레임워크 

3.0

JAVA JAVA EE6 JAVA JAVA EE6

업무분할구조 및 제품분할구조 레벨에 맞게 

계층적 구조를 갖는 인건비 및 재료비 입력 셀 

값을 공통으로 여러 형태의 연구비 편성 데이터 

출력이 가능하도록 셀 데이터 연계할당을 활용하

였다. 업무분할구조 및 제품분할구조 레벨에 따

라 전기간 동안 연구개발 수행기관별 연구원 투

입과 재료비 구입 현황을 나타내는 입력 데이터

를 바탕으로 연구개발계획서 작성 시 필요한 여

러 형태의 연구비 편성 자료를 생성하고 이를 순

차적으로 활용하는 방식으로 연구비 편성 검증이 

가능한 시뮬레이터를 구현하였다. 이를 통해 연

구비 편성 자료들 간의 불일치 문제를 해결하였

다. 이렇게 연구비 계상에 대한 적정성 확인 후 

모든 데이터를 추출할 수 있도록 하여 연구개발

계획서 작성 시 활용이 가능하게 하였다[5].

시작

결함여부

통합테스트 수행

결함보고

조치계획

결함 조치

테스트서버

조치확인

CTIP 

(자동빌드 )

변경관리절차

①

②

③

④

⑤ 개발팀

테스트팀

시작

결함여부

통합테스트 수행

결함보고

조치계획

결함 조치

조치확인

CTIP 

(자동빌드 )

변경관리절차

①

②

③

④

⑤ 개발팀개발팀

테스트팀

시작

결함여부

통합테스트 수행

결함보고

조치계획

결함 조치

테스트서버

조치확인

CTIP 

(자동빌드 )

변경관리절차

①

②

③

④

⑤ 개발팀

테스트팀

시작

결함여부

통합테스트 수행

결함보고

조치계획

결함 조치

조치확인

CTIP 

(자동빌드 )

변경관리절차

①

②

③

④

⑤ 개발팀개발팀

테스트팀

CVS서

버

자동

빌드

<그림 4> 연구비 편성 시뮬레이터 통합테스트  

흐름도

연구개발과제 제출자와 접수자가 서로 다른 

네트워크에서 작업하며, 내·외부망으로 분리된 

상태에서 과제신청서와 연구비 편성 자료를 제출

하고 접수하게 된다. 접수자 입장에서 외부망은 

신청자가 자료를 제출하기 위해 사용하고, 내부

망은 신청자가 제출한 데이터를 외부망으로부터 

이관하여 신청 자료를 검증하는 방식으로 운영된

다. 연구비 계상 시뮬레이터를 구동했을 때 사용 

방식 및 화면 구성은 내·외부망이 동일하게 개발

되었다. 그림 5는 외부망에서 과제신청서와 연구

비 편성 자료를 제출하는 화면이며, 그림 6은 내

부망에서 제출된 연구비 편성 시뮬레이션 결과를 

확인할 수 있는 화면을 보여준다.

2.3.2 시뮬레이터 운영결과

연구개발과제 신청 시 제출자 입장에서 연구

비 편성 및 자체검증에 많은 시간이 필요하지만,

접수자 입장에서도 연구비 편성 자료의 검증을 

위해 많은 시간을 할애해야 했다. 대부분 10차례 

이상의 수정과정을 거치는데, 주로 발생하는 오

류의 유형은 아래와 같다.

· 재료비 항목의 불필요 반복 구매 발생

· 인건비 투입의 타당성 부족

· 연구비 편성 자료 간 불일치

· 연구비 항목 비율 및 합계 계산 오류

그러나 업무분할구조 및 제품분할구조에 근거

해 연구비 편성이 가능한 양식의 개발과 인건비 

및 재료비 항목 입력구조의 셀 데이터 할당방식

을 활용한 시뮬레이터 구현으로 연구비 편성 및 

연구비 편성 검증시간이 줄어 아주 효과적이다.

그림 7은 연구장비 및 재료비 항목 입력구조의 

입력양식을 업로드 했을 때의 화면이다. 엑셀 스

프레드시트로 작성된 입력양식을 업로드 하면 연

차별로 시제총괄/시세세부내역/연구장비 확보계

획/연구장비 및 재료비 예산내역이 자동완성되

고 화면에 시현할 수 있다.

응용단계 4차년 및 시험단계 3차년으로 총 7

차년의 연구기간 동안 집행할 연구비를 계상한다

고 가정할 때 작성해야 하는 표의 개수는 1개 기

관을 가정할 때 47개이다. 그러나 통상의 경우와 

같이 3개 기관이 공동으로 수행하는 경우 작성해

야 하는 표는 141개로 증가한다. 연구비 계상 시

뮬레이터를 사용하면 표 작성할 때의 시간 절약 

및 오류 발생을 최소화하고 연구비 계상을 검증

하기 위한 시간과 노력을 1/10 수준으로 줄일 

수 있다.
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마이크로소프트사 엑셀 프로그램의 스프레드

시트 기능을 활용한 연구비 계상 시 흔히 발생하

는 휴먼에러로 인한 오류를 방지하고, 연구비 계

상 규정 준수여부를 시각적으로 확인하면서 연차

별 연구비 총액을 확정할 수 있는 연구비 계상 

시뮬레이터는 연구개발계획서 제출자와 검증자의 

예산검증을 쉽게 해주고 있다. 일례로, 연구비 편

성 시 준수해야 하는 비율 규정은 아래와 같다.

· 수행기관의 유형에 따른 출연금의 지원비율

· 수행기관 유형에 따른 민간부담금 현금비율

· 인건비에 대한 연구수당의 비율

· 위탁연구개발비의 비율

· 간접비율

연구비 항목의 비율 계산은 다른 비목과 연계

하여 계산하는 것이 필요하여 연구비 편성 검증

단계에서 자주 발견되는 오류이다. 연구비 계상 

시뮬레이터에서는 휴먼에러 방지 기능으로 미리 

설정된 셀 데이터를 이용하여 계산하고 있다. 그

리고 민군기술협력사업 공동시행규정에서 규정하

는 비율 요구조건을 충족하는 연구비 계상 자료

를 추출하여 사용할 수 있어 연구개발계획서 제

출자에게 아주 유용하게 쓰이고 있다.

Ⅲ. 결 론

민군기술협력사업에서 과제의 목표 및 연구내

용과 관계없이 연구기간에 비례하여 총연구비를 

산정하고, 과학적 근거 없이 연구비가 과다 계상

될 때 연구비의 유용 및 횡령 가능성은 증가하게 

된다. 따라서 인건비와 재료비를 과학적으로 산

정하는 방법이 요구되었다.

본 논문은 업무분할구조 및 제품분할구조를 

활용하여 연구비의 인건비와 재료비를 산정하는 

인건비 및 재료비 항목의 입력구조를 제안하였

다. 그리고 인건비 및 재료비 입력구조의 셀 데

이터 할당으로 연구비 편성을 위한 비목별, 기관

별, 연차별 연구비를 산출하는 시뮬레이터를 구

현하였다. 그 결과, 연구개발과제 제출자는 연구

비 편성 시뮬레이터를 사용하여 실소요량에 근거

한 연구비 총액을 산출할 수 있고, 시뮬레이터가 

제공하는 연구비 편성 자료를 사용하여 연구개발

계획서 작성 시 예산 편성의 오류발생을 최소화

할 수 있다. 또한, 연구개발과제 접수자는 시뮬레

이터 사용으로 연구비 편성 검증시간을 1/10 수

준으로 줄이게 되었다.

향후, 온라인에서 구동되는 연구비 계상 시뮬

레이터의 연구비 편성과 오프라인에서 제출하는 

연구개발계획서 연구비 편성을 동기화할 수 있는 

방식의 추가개발을 고려해야 한다.
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<표 1> 인건비 항목 입력구조

　1차년도 　2차년도

레벨
Ⅰ
레벨
Ⅱ
레벨
Ⅲ
레벨
Ⅳ

인
력
소
요

성
명

직
위

생
년
월
일
(성
별)

전공 및 학위

신규
채용
여부

실지
급액

A

참여
기간
(개
월)
B

본과
제
참여
율
C(%
)

정부
출연
연구
사업
참여
과제
수(
건)

정부
출연
연구
사업
참여
율D(
%)

참여
율의
합
C+D
≤10
0
(%)

합 계 =
(A×B/12
×C/100)

실지
급액
A

참여
기간
(개
월)

B

본과
제
참여
율
C(%
)

정부
출연
연구
사업
참여
과제
수(
건)

학
교

학
위
취득
년도

전
공 현금현물합계

개발
대상
무기
체계
명

또는

개발
대상

체계
종합

통제
장치

환경
분석

1.0

홍길동차장 　 　 　 　 　 - 70,0
00

12 30 2 60 90 　 21,0
00
21,0
00
70,00
0

12 30 2

구기자 20 1 45 65 　 　 　 　 　 20 1

칩
설계

SOC
개발

체계
설계

제어
장치
설계

성능
분석

비행 000 　 　 　 　 　 　 ○ 　 　 30 0 0 20 　 　 　 　 　 30 0

소 계　 1.0 80 　 　 　 　 　 　 80 　

<표 2> 연구장비 및 재료비 항목 입력구조

　1차년도 　2차년도

분류
시제품목

(레벨2)

구성품

(LevelⅢ)

품명
(용도)

(LevelIV)

형태 제조
사

제품
번호 단위 단가 수량

금액(천원)

계
(A+E)

수량

금액(천원)

현금
(A)

현물 (E = BⅹC/12ⅹD)

현금
(A)

현물

10%
(B)

기간
(월)
(C)

사용율
(D)

계
(E)

10%
(B)

기간
(월)
(C)

연구
장비

장비

Analyzer

(분석용)
　 oooo 　 개 80 1 80 　 　 　 　 80 1 80 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　

소계 　 80 　 80 　 80 　

재
료
비

유
도
탄

신
호
처
리
부

강화섬유 구매 000 0000 개 400 10 400 　 　 　 　 400 10 4000 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　

소계 　 400 　 　 400 　 4000 　

합계 　 480 　 480 　 4080 　
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<그림 5> 외부망의 연구비 편성 결과 제출 화면

<그림 6> 내부망의 연구비 편성 목록 화면

<그림 7> 연구비 편성 연구장비 및 재료비 업로드 화면


